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1. Když jsou procesní scénáře a organizační struktury už známé a ověřené, dá se jejich popis 
dokumentovat různými způsoby  (BPMN, ARIS/EPC, UML, SysML). Když ale jejich podobu teprve 
hledáme, skládáme z požadavků nebo navrhujeme novou, potřebujeme metodu, která pomůže návrh 
vytvořit a také ověřit. OPM například umožňuje zobrazovat a analyzovat vlastnosti modelů pomocí 
systematických kontrolních hledisek čtyř aristotelovských příčin věcí: materiální (z čeho to je), 
formální (jak to vypadá), účinkové (jak to vzniklo) a cílové (proč to je, k čemu to slouží), což vede 
analytika k úplnosti pochopení, verifikaci a validaci jeho návrhu. 

2. OPM slouží k modelování nejen softwarové části systému (jako například UML), ale i organizační 
struktuře systému mimo jeho softwarovou část (jako například BPMN nebo ARIS/EPC). Obě části 
systémové struktury se v OPM popisují stejným způsobem bez přepínání mezi různými notacemi a 
odlišnými pravidly. 

3. OPM pracuje s minimalistickou ontologií a jedním druhem diagramu. Základní stavební prvky OPM 
modelu jsou jen dva druhy věcí: objekty a procesy, mezi nimiž jsou čtyři typy základních strukturálních 
a tři typy procedurálních vazeb.  

4. V OPM modelu nemůže žádný prvek existovat odděleně. Praktické pravidlo kontroly úplnosti OPM 
modelu říká, že každý objekt musí mít vazbu na nějaký proces nebo více procesů a každý proces musí 
mít vazbu na nějaký objekt nebo více objektů. 

5. Objekty mohou mít stavy, které se mění vykonáváním procesů. Díky tomu se co systém je (objekty a 
jejich vztahy) a co systém dělá (procesy měnící stavy objektů) nerozpadá do nesourodých modelů 
s různou syntaxí a pravidly. 

6. OPM modely jsou škálovatelné pro práci s detailem a lze je řídit přes standardní mechanismy změny 
úrovně abstrakce (přiblížení/oddálení, rozkládání/skládání, zobrazení/potlačení). 

7. Pro OPM existují softwarové nástroje k softwarové nástroje k verifikaci a validaci modelů, včetně 
simulací OPD a kontroly konzistence napříč úrovněmi detailu při škálování. 

8. OPM modely jsou bimodální. Stejný model má rovnocennou grafickou formu jako OPD (Object 
Process Diagram) a textovou formu podle standardizované syntaxe jazyka podobného zjednodušené 
lidské řeči jako OPL (Object Process Language). Při modelování se model ve formě OPD automaticky 
synchronizuje se svým ekvivalentem ve formě OPL. 

9. OPL vznikl jako praktická pomůcka na rychlejší porozumění grafické syntaxi OPD pro doménové 
specialisty, kteří nebyli zvyklí pracovat s grafickými diagramy, ale OPL je velmi dobře strojově 
zpracovatelný pro generování různé pomocné dokumentace, například tabulek popisujících strukturu 
procesních scénářů a strukturu ve scénářích participujících objektů, kde každý objekt je popsán svými 
charakteristikami a vazbami na spolupracující objekty. 

10. Modely OPM díky jejich formě OPL lze velmi dobře zpracovávat i generovat velkými jazykovými 
modely umělé inteligence. 


